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1.0 GRUNDREGELN

1.1 SOZIALES VERHALTEN

Fir uns, als Griinder dieser Community, ist gegenseitiger Respekt das Allerwichtigste! Ohne
gegenseitigen Respekt gibt es keine verniinftige Grundlage, um miteinander in den Dialog zu
treten und miteinander unserer gemeinsamen Leidenschaft / Hobby nachzugehen... dem
Racing! Fiir uns ist die Fairness nicht nur auf der StraBe wichtig, sondern vor allem beim Umgang
miteinander. Daher sind Beleidigungen sowie rassistische/diskriminierende Aussagen
unerwiinscht und werden gegebenenfalls mit dem Ausschluss aus der Liga sanktioniert.

1.2 SPORTLICHES VERHALTEN

Sollte ein Fahrer durch unsportliches Verhalten auffallig werden, wird er mit sofortiger Wirkung
von der DHDL RACING LEAGUE und ihren weiteren Aktivitdten ausgeschlossen. Bei
Auffalligkeiten und kleineren Vergehen bzw. fir wiederholte Strafen werden Abmahnungen
ausgesprochen Bei 3 Abmahnungen folgt der Ausschluss aus der DHDL RACING LEAGUE.
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1.4 VIDEOAUFNAHME

Jedes Event (Qualifying/Rennen) muss vollstdndig aufgezeichnet werden. Die Aufzeichnung
estens eine Woche gespeichert und bei Verlangen der Stewards zur Verfligung
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Anleitung fur WeTransfer:

Filme den benétigten Clip mit deinem Handy ab, gehe auf die Webseite, klicke auf den Button
in der Mitte und wahle das entsprechende Video aus. AnschlieBend kannst du oben rechts in
der Zeile den Download Link generieren.

Um die Beschwerden zu bearbeiten, haben die Stewards ein wochentliches Meeting. Wird eine
Beschwerde gegen einen Steward ausgesprochen (wegen Fehlverhalten), beeinflusst dieser die
Entscheidung der anderen Stewards nicht. Nach dem Meeting werden die Strafen veroffentlicht
und bei Bedarf den Fahrern auch erldutert. Somit wird ein Rennwochenende mit dem Ende des
Meetings abgeschlossen.

1.6 ABMELDEPFLICHT
Es besteht fiir jeden Fahrer eine Abmeldepflicht. Die Abmeldefrist endet um 12:00 Uhr am

Renntag. Abmeldungen kdnnen auch in Absprache mit den Admins flr zuklinftige Events
getatigt werden. Um sich abzumelden wird ebenfalls die Web—App genutzt. Unter ,Events”
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Die Ersatzfahrer dirfen sich am Anfang einer Saison ein Team aussuchen, fir dieses sie dann

die Saison bestreiten. Jedes Team hat einen Ersatzfahrer, der im Falle einer Absage eines

rers, das Rennen bestreiten darf. Die Punkte werden dem jeweiligen Konstrukteur-
sagte Fahrer erhalt jedoch keinerlei Punkte. Die Ersatzfahrer
fs getatigt. Diese kdnnen ihre eigenen
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1.9 Bewerber

Nachdem die Bewerbung Uber die Webseite erfolgt ist, wird diese von der Leitung bearbeitet.
Als néachsten Schritt tretet ihr dem Discord Server bei. Zunachst erhaltet ihr eine Nachricht von
dem Willkommens-Bot, dessen Instruktionen Folge geleistet werden sollen. Danach muss ein
Account in der Web-App registriert werden. Den Liga-Code findet man auf dem Discord Server.

1.10 Transferphase fiir F1 Ligen

Nach dem Ungarn GP-Rennwochenende bis zum Belgien GP-Rennwochenende (09.05.2022 —
13.05.2022) besteht die Moglichkeit Teams zu wechseln. Jeder Wechsel auBerhalb dieser Frist
ist irreguldr und wird von der Liga-Leitung nicht anerkannt. Teamwechsel missen von den
Teamchefs im #Teamsuche-Channel auf Discord bestatigt werden. Sollte ein Teamchef das
Team wechseln muss der neue Teamchef in demselben Channel bekannt gegeben werden.
Jeder Fahrer darf einmal pro Saison das Team wechseln.
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2 DHDL LIGEN

2.1 DHDL FORMULA 1 2021 PLAYSATION 4/5 LIGA

o Startzeit
Sonntagsliga 1: Sonntag 20:00 Uhr
Gestartet wird um spatestens 20:05 Uhr, damit wir auch punktlich fertig sind.

Sonntagsliga 2: Sonntag 17:00 Uhr
Gestartet wird um spatestens 17:05 Uhr, damit wir auch punktlich fertig sind.

Samstagsliga 1: Samstag 20:00 Uhr
Gestartet wird um spatestens 20:05 Uhr, damit wir auch plnktlich fertig sind.

Samstagsliga 2: Samstag 17:00 Uhr

Kollisionen:
oschaden Stan imu n
Ghosting: Aus
Autoeinstellu Komplett
afety-Car: andar
Regeln und Flaggen: An
Strenge bei Kurvenschneiden: Streng

An
Manuell

inflihrungsrunde:

ache und Innen (Simulation)
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Trainingslange: Ohne
Qualifying: Komplett (18/15/12 Min.)
Renndistanz: 50%

Wetter: Dynamisch
Session-Startzeit: Realistisch
Wettervorhersage: Relativ genau

o FAHRHILFEN
Die maximal erlaubten Fahrhilfen flr die Liga sind wie folgt:

Bremsassistent: Aus
Antiblockiersystem: An
Traktionskontrolle: Mittel
Automatikgetriebe: Automatik

Boxenstopp-Assistent:
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Z: 15 Punkte
4. Platz: 12 Punkte
5. Platz: 10 Punkte

8 Punkte
6 Punkte
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2.2 DHDL FORMULA 1 2021 F2 LIGA

o Startzeit

Formel 2 Liga: Mittwoch 20:00 Uhr
Gestartet wird um spatestens 20:05 Uhr, damit wir auch punktlich fertig sind.

o Renneinstellungen

Park-fermé-Regeln: An

Kollisionen: An

Autoschaden: Standard/SimuIation
Ghosting:

elnstellun omplet
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o FAHRHILFEN

laubten Fahrhilfen fur die Liga sind wie folgt:
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o PUNKTEVERTEILUNG

Hauptrennen:

Pole: 4 Punkte
1. Platz: 25 Punkte
2. Platz: 18 Punkte
3. Platz: 15 Punkte
4. Platz: 12 Punkte
5. Platz: 10 Punkte
6. Platz 8 Punkte
7. Platz: 6 Punkte
8. Platz: 4 Punkte
9. Platz: 2 Punkte
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Platz: 12 Punkte

Platz: 10 Punkte

Platz: 8 Punkte
6 Punkte
4 Punkte
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o SESSION-OPTIONEN

KI-Ersatz: Aus
Kategorie: F2 2021
Boliden-Leistung: Gleich
Maximale Liga Teilnehmer: 20
Trainingslange: Ohne
Qualifying: (30 Min.)
Hauptrennen: 50%
Sprintrennen: 50%
Wetter: Dynamisch
Session-Startzeit: Offiziell
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Streckenbegrenzung befindet. Die Einflihrungsrunde ist in gemaBigtem Tempo zu absolvieren.

Wahrend Einfihrungsrunde/Safety-Car Phase ist mindestens einen Abstand von 1-2
Wagenlangen einzuhalten und maximal einen Abstand von 5 Wagenldngen. Wahrend dem
estart darf der Fihrender maximal zur Halfte auf der Bremse sein, ein abruptes
i mit Auffahrunfdlle vermieden werden kénnen. Beim Safety-
afety-Cars ausgehen, mindestens 5-10
nngeschwindigkeit
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3.2 BOXENGASSEN EIN- UND AUSFAHRT

Vor der Boxenein- und Ausfahrt ist es verboten die durchgezogenen weiBen Linien zu
iberfahren. Uberholvorgénge in der Boxen Ein- und Ausfahrt sind erlaubt, solang man die
weiBen Linien nicht mit 3 Reifen Uberschreitet oder einen anderen Fahrer behindert.

3.3 ZURUCKFAHREN AUF DIE STRECKE

Nach Verlassen der Strecke ist klarzustellen, dass bei wieder Befahren der Strecke kein anderer
Fahrer gefahrdet oder behindert wird. Beim Verlassen und wieder Befahren der Strecke in oder
vor einer Kurve sind stets die Notausgange oder die dafiir vorher gesehenen und
gekennzeichneten Wege zu benutzen. Es ist nicht erlaubt auf die Ideallinie zu fahren, wahrend
Verkehr auf der Strecke ist und die Liicke zum Zurtickkehren auf die Strecke zu gering ist. Es
wird nur zuriick auf die Strecke gefahren, wenn man zweifelsfrei keine Behinderung darstellt.
Das zuriicksetzen auf die Strecke ist strengstens verboten und gilt fiir die Stewards als Unsafe
Return und wird dementsprechend geahndet und bestraft.
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3.6 IN- UND OUTLAPS

Wahrend der In- und Outlap im Qualifying ist das Cutten von Kurven und nehmen von
Abkiirzungen, um eine schnelle In oder Outlap zu erzielen, untersagt. Um einem schnelleren
Fahrer hinter sich Platz zu machen, ist es weiterhin erwiinscht!

3.7 VERHALTEN BEI GERINGEM TREIBSTOFF MODUS

Beim Fahren mit geringem Treibstoff ist die Ideallinie immer freizuhalten. Sollte die noch zu
fahrende Renndauer langer als eine Runde betragen, ist der Fahrer disqualifiziert und die
Session muss aufgegeben werden.

3.8 STRECKENBEGRENZUNGEN

Die Streckenbegrenzungen sind immer einzuhalten. Sollte wiederholt die Strecke verlassen
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4.3 TESTRENNEN

Wir veranstalten ein wochentliches Testrennen mit der herkdmmlichen Dauer eines Ligarennen
Events, die Termine werden jeden Montag in den #testrennen-anmeldung Kanal gepostet. Da
wir diese Testrennen auch planen miissen, gibt es eine Anmeldepflicht und eine Abmeldepflicht.
Abgemeldet werden muss sich nur dann, wenn man sich auch angemeldet hat, bis 1std vor
Eventbeginn. Falls nicht wird der nicht anwesende Spieler fiir das nachste offizielle Testrennen
ausgeschlossen. Das Testrennen dient auBerdem den Bewerbern als Probefahrt, die absolviert
und bestanden werden muss, um am Ligabetrieb teilzunehmen.

4.4 HELMDESIGN

Es dirfen nur Helme mit erkennbaren Visieren getragen und fiir die Liga Rennen genutzt
werden. Wir legen Wert auf Realismus und mochten nach auBen in unseren Livestream
bestenfalls den gleichen Spirit, wie in der echten Formel 1 ausstrahlen und vielleicht auch den
Funken bei den Zuschauern liberspringen lassen.
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Schwesterteams. Wenn es trotzdem dazu kommt, wird dies mit einer Abmahnung
geahndet. Teaminterner Windschatten ist gestattet.

halten und fiir ein Rennen gesperrt sein,
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5.0 ARTEN VON STRAFEN

5.1 ABMAHNUNGEN

Bei striktem nicht einhalten der Regeln werden Abmahnungen erteilt. Bei 3 Abmahnungen folgt
der Ligaausschluss. Abmahnungen kénnen nicht von Einzelpersonen erteilt werden, sondern
werden immer von den Stewards gemeinsam entschieden. Abmahnungen kénnen mit der Zeit
auch zuriickgenommen werden. Sofern die Stewards keinen speziellen Grund sehen, werden
die Abmahnungen aller Fahrer am Ende einer Saison auf 0 gesetzt.

5.2 Strafpunkte System

In der Web-App stehen hinter den Fahrernamen rote Zahlen in Klammern. Dort werden die
jeweiligen Strafpunkte des Fahrers angezeigt. Ab 10 gesammelten Strafpunkten wird den Fahrer
eine Rennsperre verhdngt. Es kann ebenso ab 10 Strafpunkten der Ligaausschluss bzw. eine
Saisonsperre verhdngt werden. Je nach Bewertung der Vorfélle bleibt dies den Stewards und
der Rennleitung vorbehalten.
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Cutten in In/Outlap: 1 Strafpunkt
Kein CI|p ohne Erwdhnung in der Web-App: 3 Strafpunkte

Clip mit Erwahnung in der Web-App: 2 Strafpunkte
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Zu friih "X" drliicken vor dem Rennstart: 2 Strafpunkte

Falsche Reifenwahl (z.B. Intermediates im Trockenen): 2 Strafpunkte
Teamiibergreifender Windschatten: 3 Strafpunkte

Falscher Helm: 1 Strafpunkt

Falscher Discordname (auf unserem Server): 1 Strafpunkt
Absichtliches Crashen: 3 Strafpunkte

Bugusing /Cheating: 10 Strafpunkte + direkter Liga-Ausschluss
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